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1.  INTRODUCCIÓN: La adquisición de habilidades matemáticas es esencial para la formación de ciudadanos críticos 
capaces de participar de manera activa en la sociedad. Además de brindar conocimientos, es importante dotar a los 
estudiantes de habilidades y aptitudes que los motiven y ayuden a aplicar sus conocimientos en diversas situaciones de 
la vida cotidiana. En este sentido, el objetivo de la presente investigación es promover el desarrollo de 5 habilidades 
matemáticas fundamentales para el desarrollo de un pensamiento crítico: solución de problemas, integración y conexión, 
estimación y aproximación, comunicación y expresión, y razonamiento. Asimismo, se busca incentivar el gusto por las 
matemáticas en los estudiantes de sexto grado del Centro de Desarrollo Humano CEDHU mediante el uso de la 
tecnología. Se plantea la creación de una aplicación móvil que permita a los estudiantes utilizar de forma virtual las 
herramientas conocidas como el papín y el Soroban, así como un robot interactivo que brinde realimentación en el uso 
del papín, siendo así una herramienta útil que logrará llamar la atención de los educandos implicados incentivando una 
actitud favorable frente a las actividades a realizar, obteniendo resultados más satisfactorios.  
 
2.  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACIÓN:  
Considerando los resultados de las pruebas PISA, Saber11 e Instruimos, se puede observar una dificultad en la resolución 
de problemas matemáticos complejos y simples asociados a las 5 habilidades mencionadas anteriormente. Además, se 
puede inferir que el bajo desarrollo de habilidades matemáticas puede afectar la capacidad y método de resolución de 
preguntas con procedimientos de tipo cuantitativo. 

Por otra parte, la presente investigación tiene como objetivo fomentar el desarrollo de las habilidades matemáticas de los 
estudiantes de manera lúdica e interactiva, con el fin de convertir el proceso de aprendizaje en una experiencia divertida 
y agradable. Para lograrlo, se aplicarán diversas actividades y juegos diseñados específicamente para este propósito. 
Además, se espera que esta intervención logre incentivar el gusto por las matemáticas entre los estudiantes, lo que podría 
traducirse en un aumento probable del promedio del área. 

 
3.  OBJETIVOS: 

 
3.1 Objetivo general: Afianzar habilidades matemáticas a través del papín y el Soroban en los educandos de grado sexto 

del Centro De Desarrollo Humano CEDHU 

  3.2 Objetivos específicos:   

 Diagnosticar las habilidades matemáticas en las que presentan mayor dificultad los educandos de grado sexto 
del Centro De Desarrollo Humano CEDHU 

 Desarrollar actividades lúdicas para afianzar habilidades matemáticas con los educandos del grado sexto del 
Centro De Desarrollo Humano CEDHU 

 Aplicar el uso de la tecnología para el desarrollo de las habilidades matemáticas en educandos de grado sexto 
del Centro De Desarrollo Humano CEDHU 

 Evaluar cómo el uso del papin y soroban impacta en el rendimiento del área de matemáticas en educandos de 
grado sexto del Centro De Desarrollo Humano CEDHU 

 
 
4.  REFERENTE TEÓRICO: 
 Marco teórico: Según D’ Amore (1999), citó Fandiño (2015) “El uso de una sola metodología de enseñanza lleva al 
fracaso”. p.31. Teniendo en cuenta lo dicho por el autor se puede plantear qué la implementación del papin y soroban 
como modalidad didáctica en las clases aumenta la posibilidad de obtener un proceso de aprendizaje más significativo 
en un mayor número de educandos. 
 
Marco Conceptual: Habilidades Matemáticas, según Geary (2007). Evidencia que el ser humano posee unas 
competencias cuantitativas mensurables básicas implícitas o innatas que durante la infancia y los años preescolares 



  

   
 

constituyen la base para el aprendizaje posterior de matemáticas. Este término resulta ser relevante en la investigación 
debido a que el proyecto tiene como objetivo desarrollar dichas habilidades en la muestra escogida, por lo que, definir 
claramente el objeto de estudio y los aspectos específicos que se van a abordar establece una base sólida para la 
investigación. 

Marco Legal: Ley 115 de 1994. Según el artículo 21. "El desarrollo de los conocimientos matemáticos necesarios para 
manejar y utilizar operaciones simples de cálculo y procedimientos lógicos elementales en diferentes situaciones”. Esta 
ley aplica en la presente investigación ya que enuncia como un objetivo el aprendizaje y desarrollo como base elemental 
de la educación. 

 
5. METODOLOGÍA: Al realizar un análisis en la literatura, se determinó que el enfoque de este proyecto es mixto ya que 
en su desarrollo intervienen análisis cualitativos y cuantitativos. Con base a esto según Sampieri, Lucio y Collado (2014) 
“La meta de la investigación mixta no es reemplazar a la investigación cuantitativa ni a la investigación cualitativa, sino 
utilizar las fortalezas de ambos tipos de indagación, combinándolas y tratando de minimizar sus debilidades potenciales” 
p. 565.  
Por otro lado, en este proyecto, dado el problema y la población, se optó por utilizar el tipo de investigación acción. Según 
Ocampo, D. (2019)” En este tipo de investigación las personas pertenecientes a un grupo o comunidad participan 
activamente en el proceso investigativo, contribuyendo a la identificación del problema en estudio y la identificación de 
posibles soluciones.” La estructura metodológica del proyecto se basa en la identificación del problema y la generación 
de soluciones a través de actividades dinámicas, con el objetivo de facilitar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades 
matemáticas en los estudiantes de sexto grado del Centro de Desarrollo Humano CEDHU.  

El proyecto tiene como población los 57 estudiantes de grado sexto del Centro De Desarrollo Humano CEDHU en la 
ciudad de Sogamoso-Boyacá. Para la muestra, se utilizó un muestreo intencional no probabilístico, seleccionando 33 
educandos de grado sexto del mismo centro educativo. El tamaño de la muestra se determinó mediante la ecuación de 
distribución normal estándar con un nivel de confianza del 90%. 
Adicionalmente, se encuentran las técnicas de recolección de datos, las cuales son: test de conocimientos previos y una 
encuesta de opinión a los educandos. La investigación se divide en tres fases:  
 
Fase diagnóstica: En la cual se realizó un test de conocimientos previos básicos del área de matemáticas y una encuesta 
de opinión a los educandos de grado sexto. 
Fase de desarrollo: Compuesta por la creación e implementación de herramientas tecnológicas como el robot interactivo 
y la aplicación móvil, y actividades lúdicas en el aula a los educandos de grado sexto como un piensa rápido matemático, 
juego de cálculo mental y actividades prácticas en donde se involucre el uso de las habilidades matemáticas en 
situaciones de la vida cotidiana. 
Fase de evaluación: Se realizará un segundo test de conocimientos y se hará un análisis cualitativo y cuantitativo a los 
resultados del test diagnóstico y encuesta, un análisis comparativo de los resultados de los dos test aplicados durante la 
investigación donde se evaluará si los objetivos de las actividades fueron alcanzados, y respecto a esto plantear 
resultados y conclusiones. 

 
6.  RESULTADOS:  

  A partir de los resultados obtenidos en el análisis del test diagnóstico se puede establecer que de las preguntas 
realizadas al menos en 8 de 10 más del 50% de los educandos seleccionó de manera incorrecta la respuesta. 

 Teniendo en cuenta que el 65% de los estudiantes encuestados manifestaron que su gusto por la matemática es 
bajo o nulo y que el 86% manifestaron que consideran muy importante la implementación de métodos de 
enseñanza no tradicionales en el aula, se espera que con las actividades planteadas en este proyecto el 
porcentaje correspondiente al nivel de gusto por la matemática aumente. 

 Basándose en los resultados tan solo el 21% de los estudiantes encuestados califican como muy bueno su 
conocimiento en el área de matemáticas, por lo que se espera que al finalizar la fase de desarrollo de la 
investigación este porcentaje aumente significativamente brindándole al estudiante seguridad de sus 
conocimientos. 



  

   
 

 
7.  CONCLUSIONES:  

 Es necesario enfocar los esfuerzos de enseñanza en las habilidades de razonamiento y de comunicación y 
expresión en los educandos de grado sexto, debido a que basándose en el test de conocimientos previos al 
enfrentarse a una pregunta sin opciones de respuesta y que requiere de las dos habilidades mencionadas el 
61,4% de los estudiantes respondieron de forma inapropiada y el 38,6% no respondieron la pregunta. 

 El bajo nivel de gusto por las matemáticas reportado por los estudiantes sugiere que existe una brecha entre el 
interés y la importancia que el estudiante le brinda a la asignatura. A pesar de que el 65% de los estudiantes 
manifiestan un gusto nulo o muy bajo por las matemáticas, más del 60% considera que aprender matemáticas 
es muy importante. Por lo tanto es necesario trabajar en la motivación de los estudiantes, presentándoles la 
relevancia de las matemáticas en su vida cotidiana y en su futuro profesional. 

 Los resultados preliminares sugieren una posible correlación positiva entre la implementación de métodos de 
enseñanza no convencionales y el aumento en el gusto por las matemáticas. Por lo tanto, es necesario explorar 
y evaluar diferentes enfoques pedagógicos para mejorar el aprendizaje en esta área. 
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base de datos de responsabilidad de la Red Colombiana de semilleros de Investigación RedCOLSI, siendo tratados con la finalidad de 
gestión administrativa, formativa, evaluación y de información institucional, de semilleristas y de proyectos entre  otros, de conformidad 
con el aviso de privacidad publicado en www.fundacionredcolsi.org. De igual modo, los autores declaran haber sido informados que 
pueden ejercitar los derechos de acceso, corrección, supresión, revocación o reclamo por infracción sobre datos, mediante escrito 
dirigido a la dirección de correo electrónico coordinacion@fundacionredcolsi.org, indicando en el asunto el derecho que desea ejercitar, 
o mediante correo ordinario remitido a carrera 12 Número 53 – 42 Edificio Barcelona la Castellana Montería. 

 
 
 

https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=40544202001
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/87565640701360924
https://www.mineducacion.gov.co/portal/
https://bit.ly/3coEqVl
https://www.uca.ac.cr/wp-content/uploads/2017/10/Investigacion.pdf
http://www.fundacionredcolsi.org/

